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Gabrielle Martins
Estudante: 25 anos

"O Sport Tracker é um dos melhores aplicativo de atividade física
que eu já conheci"

Gabrielle é estudante de nutrição, tem 25 anos e

mora na Vila Mariana em São Paulo. Ela trabalha

em uma loja de produtos esportivos e no seu tempo

livre  frequenta academia e pratica esportes

intensamente. 

Possui dificuldade para controlar a frequência diária

e semanal da qual ela pratica esportes. 
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Maria Nascimento
Aposentada: 65 anos

"É fácil de usar, acessível para as minhas condições " 

Maria tem 65 anos é aposentada e tem histórico de

problemas cardíacos na família, por isso

principalmente agora ela se preocupa em cuidar da

sua saúde.

Faz caminhas frequentemente porém sempre

monitorando os batimentos cardíacos.
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Presentes: 

Treinos pré definidos

Modo noturno

Números grandes

Ausentes: 

Alguns ícones poderiam
ter descrição

Critérios de ergonomia e usabilidade 
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Menu Principal

Usabilidade
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Opção de bloqueio
de tela

Anúncios

Músicas 

 Usabilidade
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Esquematização de Cores Design de Interação

Verde
Liberdade

Saúde 

Vitalidade

Goiaba 
Descontração

Alegria

Otimismo
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Design de Interação
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Sugestões:

Descrição dos Ícones

Descrição Meta Fantasma

Mais intuitivo

Unificação de Páginas
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Pontos positivos:

Tem um pegada de rede social

Criação de Rotinas

Personalização de Atividades

Permite bloqueio de tela

Integração com app de músicas
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Pontos negativos:

Compartilhamento de rotas

Descrição de Ícones
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Adriélle Nunes Tomaz
João Lúcio Bardella
Tamara da Silva Ramos


