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Interface
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o

Expandable Input
Horizontal Dropdown Menu

Negativity bias
Coachmarks



Quando quiser que o foco
principal esteja na interface
principal

Quando quiser manter as
distrações fora da interface
principal

As entradas expansíveis
podem ajudar a organizar as
interfaces do usuário,
mantendo-se fora da vista
até que seja necessário. 

Expandable Input

Uso Solução Fundamentação

Expanda o tamanho dos
campos de entrada à
medida que entram em foco
ou são preenchidos com
conteúdo
 À medida que o usuário
toca em um controle
contratado, ele se expande
para seu tamanho maior





Horizontal Dropdown Menu

Uso Solução Fundamentação
• Quando houver entre 2 a 9

seções de conteúdo que
precisam de uma estrutura
de navegação hierárquica.

• Quando sua funcionalidade
se assemelha a um
aplicativo de desktop. Imite
a metáfora.

• Quando houver
necessidade de destacar o
local da seção atual do site. 

Uma lista das seções
principais é exibida como links
em uma única faixa vertical.
 Quando um usuário passa o
cursor sobre um item da lista
ou clica em um item da lista,
uma sub-lista é exibida.

Os menus suspensos
economizam espaço ao
organizar e ocultar informações.
Eles não são considerados uma
técnica que aumenta a
usabilidade, pois geralmente
podem ser difíceis de usar.





Solução
Ao decidir sobre quais informações são apresentadas aos
usuários do seu sistema, considere o fato de que
informações negativas ou elementos de design com tom
negativo chamarão mais atenção do que informações e
design positivos.
Você pode utilizar esse fato em seu design prestando
muita atenção ao feedback negativo que é apresentado
ao usuário. Isso é realmente importante? Isso aproxima
os usuários de seus objetivos? 

Fundamentação
Prestamos mais atenção e damos mais peso ao feedback
negativo do que positivo.

Negativity bias



Uso:
Coachmarks



Exiba texto, setas e imagens
sobre uma sobreposição
modal explicando a função
da interface.

Antes de começar a usar o
Coachmarks, tente
primeiro descobrir se você
pode resolver o problema
de outras maneiras.
 Resolva os problemas
subjacentes da interface
do usuário antes de
introduzir o Coachmarks. 

Solução Fundamentação Discussão
As marcas de orientação
podem ajudar a explicar
interfaces de usuário
excessivamente
complicadas ou novas para
os usuários.



Dúvidas
?


